JANTELAGEN

BORTOM
TID OCH RUM

DESIGNTANKAR BAKOM GALL OF GTHULHU SVERIGE

TEXT

JONAS LARSSON OLANDERS
ILLUSTRATION

MARIUSZ GANDZEL & MIKE SZABADOS

rots att jag nu i over ett halvar varit

redaktor for Call of Cthulhu Sveri-

ge ... vetjag fortfarande inte helt och

hallet vad det innebar. Ibland har
det mest kints som att lasa enorma mangder
text, dndra sddant som verkat konstigt, for att
sedan upptacka att den nya texten bara blev
an konstigare i slutandan.

Det som bast fangar vad det innebér att
vara redaktor ar att man loser markliga och
underliga problem. Som att sitta somnlos
en natt och fundera éver om jag ville ha
med ordet ‘pungspark’ i regelbockerna. Ett
parti pratade om att ge sina strider malande

beskrivningar, och gav ‘headbutt’ och ‘round-

house kick’ som exempel, och det fordes en

diskussion om vilka fargstarka svenska mot-

svarigheter man skulle ha istallet. Helst skulle

det vara uttryck som inte gick att direktover-

satta tillbaka till engelska, ett kriterium som
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Infér att Gall of Gthulhu kommer ut pa svenska bad vi Jonas Larsson
Olanders att ta med Fenix [asare bakomn kulisserna och berétta lite om hur
arbetet har gatt till och vad vi alla kan vanta oss av detta hett efterlangtade
spel. Gthulhu har lockar manga svenskar genom aren.

‘pungspark’ uppfyllde. Nar jag googlade var
‘ball tap’ det forsta forslaget jag fick, vilket
var nagot helt annat enligt Urban Dictionary.
Nérjag googlade ‘groin kick’undrade Google
rent av om det inte var ‘groin attack’jag
egentligen ville lasa om. ‘Punganfall’ antar
jag ar den korrekta 6versattningen av det.

Men trots att pungsparkar dr ndgot manga
utredare sakert sysslat med i olika kraftmat-
ningar pé liv och dod valde jag att inte ha
med ordet; vi valde istillet dansk skalle’ och

‘rallarsving’. ‘Pungspark’ var lite for tontigt
och humoristiskt i tonen.

Svenskan som sprak har ju tyvarr den
stampeln. Action och dramatik later inte
lika coolt som pé engelska, utan den svenska
prosodin passar mer for musikaler och pils-
nerfilmer. Det enda undantaget, dar svenskan
ar tillaten att passa for allvar och skrack, ar
nar man spar ut det med diskbanksrealism,

som Mats Strandbergs Hemmet eller John
Ajvide Lindqvists Lat den rdtte komma in.

Pé svenska gar det att beklaga sig over ryg-
gont och Forsakringskassan innan ett monster
(som egentligen bara ar en allegori for vemod
och/eller klasskamp) sliter dig i stycken, men
det gar inte att sdga att man sparkar kultisten
pa pungen for att forhindra honom att 6ppna
en portal till Chaugnar Faugn.

(Jag har alltid varit fascinerad 6ver Chaug-
nar Faugn. Hur kunde négon tycka att en
lonnfet elefantfarbror passade in i Cthulhu-
myten? Nu har jag i och for sig inte last
just den novell av Frank Belknap Long dar
Chaugnar Faugn forekommer, men de jag
hittills har last av honom har inte varit nagot
vidare. Om nadgon mailar mig pa jonasiaeloso.se
och forsvarar Chaugnar Faugn lovar jag att
lasa den omedelbart och posta en recension
pa min Instagram.)
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Vem ar Jonas Larsson Olanders?
Artikelftirfattaren Jonas Larsson Olanders &r
bibliotekarie och redaktor pa Eloso forlag.
Han &r dven forfattare och har nyligen gett

ut sin ungdomsfantasy Agenterna fran MRD’,
vilken gér att kopa pa alla vélbestéllda digitala
bokhandlar. Du kan &ven fdlja honom pa
Instagram pa @larsson_olanders, sarskilt

om du alskar Frank Belknap Long
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Det har ar ju sjalvklart subjektivt. Det finns
inga fysiska lagar som beskriver hur ett sprak
egentligen ar. Idag ser vi tyskan som hédrt och
militaristiskt, men innan varldskrigen var
det karlekens och poeternas sprak. Det var
danda nagot jag fick brottas med, och det var
detjag till slut insédg var mitt huvuduppdrag:
att fa Call of Cthulhu att fungera pa svenska.

Men vad ar Gall of Gthulhu?

Omdu aren avdem som sag den har artikeln
och beslutade dig for att 1asa den for att den
dar sexige Jonas Larsson Olanders stod som
forfattare utan att ha en aning om vad Call
of Cthulhu ar: vilkommen! Kul att du tog dig
forbi den langa inledningen!

Jag brukar beskriva Call of Cthulhu som
véarldens nast storsta rollspel, bara en liten
bit efter Dungeons & Dragons, alla rollspels
moder. Det Dungeons & Dragons erbjod
var ju att lata unga tondringar leva sig in i
en berattelse dar man var en stor och viktig
hjalte. Nagot verkliga livet sdllan erbjuder
(inte ens nar man blir vuxen) ar en kédnsla
av sjalvforverkligande, men Dungeons &
Dragons larde oss att om man bara jobbade
tillrackligt hart (och hade en del tur) sa fanns
det inga granser for vad man kunde klara av.
I slutdndan skulle man vara sa tuff och stark
att man kunde ga holmgang med gudarna.

Dungeons & Dragons kom ut 1974, och de
flesta rollspel som foljde efter var inte mycket
mer dn fotostatkopior. Aven om man dndrade
s att det inte var i lummiga fantasyskogar
man nedgjorde monster, utan i rymden eller
efter apokalypsen, var det fortfarande samma
sak fast i andra klader.

Call of Cthulhu vande istéllet pa steken
och gjorde ett rollspel dar rollpersonerna
var svaga. De var inga hjaltar, utan vanliga
personer pa fel plats vid fel tidpunkt, domda
att i de flesta fall misslyckas. Det visade sig
att misslyckande var roligt. For mig var Call
of Cthulhu rollspelet som visade att det inte
bara var malet (besegra Tiamat) som var
viktigt, utan dven resan (leta efter ledtradar
om Shub-Niggurath).

Regeltekniskt baserar sig Call of Cthulhu
pa Basic Roleplaying System (samma system
som de tidiga Drakar och Demoner hade som
grund). Ens fardigheter ar procentbaserade;
man sldr tva T10:or och forsoker komma un-
derssitt fardighetsvarde i till exempel Library
Use - en av Call of Cthulhus mest kdnda
fardigheter, vilket pa svenska blev Biblioteks-
kunskap. Se dar ett exempel pa redaktionellt
arbete. Om ni visste hur manga timmars
diskussion, research och dverviaganden som
gattini olika ord skulle ni, liksom vi, forlora
en del Sinneshdlsa pa kuppen.

Sinneshalsa, pa engelska Sanity, ar en
annan kand aspekt fran reglerna. Den fung-

erar som mentala hit points: rdkar du ut for
nagot hemskt tar ditt sinne stryk pa samma
satt som din kropp kan gora. Men dar det i
de flesta rollspel ar relativt latt att fa tillbaka
hit points sa ar Sanity i praktiken sédllan
négot man far tillbaka. Detta kan leda till
unika situationer dar spelare lever sig in i
sina rollkaraktdrers fasa och tar beslut de
inte skulle ha tagit i ett annat rollspel. Mitt
favoritexempel ar nér jag spelade med min
fru en gang och hennes karaktar horde hur
néagon stackare slets i bitar i rummet intill.
Med blicken stirrande tomt framfor sig sa
hon da till mig: “Min karaktdr kryper ihop
och hdller for éronen i tjugo minuter, sedan
latsas hon som ingenting och gar ddrifran.”
Fa andra rollspel uppmuntrar en till att ga i
sddana tankegangar.

Rollspelet Call of Cthulhu baserar sig pa
forfattaren H.P. Lovecrafts verk, och det basta
sattet att forsta honom ar att gé till Youtube
och titta pa de dar filmerna som visar hur
stort universum ar, eller hur stor del av Jor-
dens historia som ménniskan utgor. Det ar
svindlande, for méanskligheten ar ingenting
pa den skalan.

Innan Charles Darwin och evolutionsteorin
var vi skapelsen krona. Gud hade gjort oss till
sin avbild - vi var Varldens Huvudpersoner.
Men Darwin och vetenskapen visade att vi
inte var mer an apor med klader och knappt
en fotnot under Jordens levnad.

I Dracula av Bram Stoker ar det viktigt
vad hjaltarna gor. Nar de besegrar vampyren
gor de aktivt varlden till en battre plats. Men
Cthulhu? Han bryr sig inte om oss. Aven om
vi lyckas vara till besvar trycker han bara pa
snooze, och sen nar han vaknar igen har hela
var civilisation dott ut av sig sjélv.

Det ar bland annat den har nerven av kos-
misk sanning - for ingen kommer verkligen
att komma ihéag oss efter klimatforandringar
och atomkrig - som gjort att vi fortfarande
pratar om Lovecraft én idag, trots hans lit-
terdra och personliga brister.

Den svenska utgavan

Men vad gjorde vi pa Eloso for att gora Call
of Cthulhu till vart eget?

Det enkla svaret ar att vi helt enkelt flyttade
rollspelet fran det amerikanska 20-talet till
det svenska. Trots att de hade manga likheter
skiljde sig USA och Sverige mycket at under
den har tiden. De hade alkoholférbud med
tillhérande maffiaverksamhet. Vi hade mot-
bok och harda straff for hembranning. Bada
hade innovation, men vi hade klasskamp
och arbetarklassens framtradande pa den
politiska scenen. Egentligen skulle det inte
kravas mer an sa for att flytta scenen till Sve-
rige. Med Chaosiums goda vilja och hejarop
iryggen, ska sigas.




Men vi ville g langre an sa. Vi ville inte
bara fa en ny kénsla, vi ville forsta vad den
kénslan var. Kunde vi definiera den kunde
vi méla upp en kreativ karta for oss att folja.

Den forsta skillnaden ér ju att Sverige
ar mycket mindre an USA. Men Sverige ar
fortfarande inte litet - det bor bara inte sa
manga manniskor hér. Det betyder att det
finns mycket utrymme och plats for uraldrig
ondska att vaxa i. Och nagot som Sverige
har - som nationen USA inte har - &r en lang
historia.

Sverige ar en av Europas aldre nationer (i
alla fall topp tio, beroende pa hur man rak-
nar), sa den urdldriga ondskan har haft gott
om tid att vaxa fram i symbios med samhal-
let. Var det nagot Lovecraft skrev om sa var
det ju ensliga avkrokar som liksom svulster
inte langre passar in nér den civiliserade
vérlden vaxer.

For vaxer, det gor Sverige under 1920-talet.
Vi ar inte ett av varldens rikaste lander an,
men vi haller pa att bli, och det finns en
entreprenérsanda och uppfinningsrikedom

som verkligen inte klar ett sa litet land som
pastar att lagom ar bast. Det ar chockerande,
nar man tanker efter, att lilla Sverige d& ar
patredje plats nar det galler antal upptackta
amnen pa periodiska systemet och att varl-
dens finaste vetenskapliga pris delas ut har:
ijantelagens hogborg.

Fran det ar det inte langt att ta steget till
att undersoka meteoriter som forandrar
landskapet och bygga maskiner som kallar
fram revor i rumstiden. Sverige ar ett land
av forskare, upptacktsresande och aventy-
rare - utredare kort och gott - instangda i ett
land med valdigt lite manniskor och valdigt
manga morka horn.

Men vad betyder detta, rent praktiskt?

Jo - vi lade mycket krut pa research, for
att ge spelledaren en stor verktygslada for
att hitta det som hjélper henne gestalta sitt
unika 20-tal. Nar man sysslar med det finns
det dock sa mycket att grava i att man inte
riktigt vet var man ska sluta.

Aven vid aventyren lade vi in extra krut,
och det var darfor vi valde att gora sd manga
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redan fran start istéllet for att ta dem lite po
om po. Istéllet for att “bara” gor ett dventyr
med kultister, eller “bara” ett &ventyr med
deep ones (eller de dunkla, som vi sager) har
vi forsokt att tdnka ut &ventyr som inte skulle
kunna gd att fa till via vanliga Call of Cthulhu.

I grundboken far man I dalvdalen boende,
av Daniel Lehto, som utspelar sig i Torneda-
len. Tornedalingarna har, liksom samerna
(likt ursprungsbefolkningen i Amerika), be-
handlatsilla under den svenska historien, pa
ett satt som skapat ett nastan unikt utanfor-
skap. Som sd ofta ar fallet med ursprungs-
befolkningar eller minoriteter vill resten av
landet dta kakan (tvinga tornedalingar att
bli sa svenska som mojligt, t. ex genom stryk
i skolan om eleverna avslojas med att prata
modersmalet meankieli) men dnda ha den
kvar (ha sa lite med tornedalingar att gora
som majligt) vilket gjort det till en spannande
miljo att utforska och liara sig mer om.

Vi har ocksa tva omfattande aventyr pa
vég, dar vi i Tjurmannen fran Kungsskar
(av Michael Petersén och Gunilla Jonsson)
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tar avstamp i Stockholm for att sedan besoka
vara skandinaviska grannar i en klassisk
minikampanj i flera delar med resor mel-
lan olika platser. I En Seans i Stockholm (av
Gabrielle de Bourg) skadar vi istéllet genom
forstoringsglaset 6ver Stockholm. Dessa tre
forfattare har aven tillsammans skrivit kon-
ventsaventyret Gula Filmen, vilket var en
ogonoppnare for mig - jag hade ingen aning
om att svensk filmindustri under en kort
period var en stor konkurrent till Hollywood.
Man lar sig ndgot nytt varje dag. Gula Filmen
skulle ha blivit konventsaventyr pa GothCon,
men den kommer istéllet att nu aterfinnas i
startboxen.

Vid varje aventyr har vi forsokt fraga oss
sjalva vad vi kan gora for att erbjuda nagot
nytt och spannande, och jag ar ratt siker pa
att vi har lyckats. (Ja, forutom med Hemlig-
heten pa Hvitfeldska och Bjurlidsguldet,
forstas. Norden som har skrivit dem ar helt
hopplés. Eller vanta. Det ar ju jag!)

Har niinte ett till
skrackrollspel?

Jo, det stimmer. Forutom att ge ut och om-
arbeta Call of Cthulhu har vi nyligen aven
slappt var egen version av Chock: dater fran
graven.

Ar det inte lite som om Wizards of the Coast
skulle ge ut bidde Dungeons & Dragons och
Pathfinder?

Skrapar man pd ytan fanns det mycket som
skiljer Call of Cthulhu och Chock: dter fran
graven. Aven om manga gillar bada rollspe-
len finns det fortfarande fans som bara vill
spela det ena. Det var dessutom pa tva helt
olika satt vi kunde jobba med rollspelen som
produkter.

Jag alskar Lovecraft och Call of Cthulhu,
men jag insag fort att det fanns en massa
oskrivna regler och lagar som man inte fick
bryta, for gjorde man det slutade det vara
Call of Cthulhu. Trots att lovecraftiansk
skrack ar stort ar det fortfarande en subgenre,
och det kunde ibland vara lite vél snévt.

Med Chock: dater fran graven var daremot
faltet 6ppet. Visst, det baserade sig pa gamla
svenska Chock (som i sin tur baserar sig
pé Chill), men det var anda alltid ratt 1ost
definierat (“Dar har ni S.A.V.E, dar har ni
monster - ga ut och lek nu.”). Aven om Call of
Cthulhu var vart favoritband s& var anda Call
of Cthulhu Sverige en cover (med en massa
extra refranger, forstas), medan Chock: dter
fran graven var var egen musik (4ven om
noterna ar ratt gamla fran borjan).

En viktig sak for mig som redaktor var
dock att definiera skillnaderna mellan Call
of Cthulhu och Chock: dter frdn graven och
gora dem annu tydligare. Det mest konkreta




exemplet ar kapitel 6 fran Investigator’s
Handbook: Investigator Organisations.

Detta dr nagot som dok upp i senaste
utgavan av den amerikanska forlagan, och
nagot jag inte tyckte kindes som Lovecraft
till att borja med. Utredarnas fiender kan sla
sig ihop i hemliga sallskap och kulter for att
planera varldens undergang, men utredarna?
Jag kan inte dra mig till minnes nagon gang
i Lovecrafts verk dar huvudpersonerna slu-
ter sig samman i aventyrargillen for att pa
basta sitt organisera hur de skall bekdmpa
ondskan.

Déaremot dr ju hemliga sallskap och organi-
sationer precis vad Chock: dgter frdin graven
handlar om, sa darfor fick det kapitlet ryka
fran Call of Cthulhu.

Ett exempel at andra hallet ar att vi fick in
nagra bilder pa tentakelmonster till Chock:
ater fran graven, vilka jag valde att lata ligga
kvar i bildbanken. Det finns ju inget i Chock
som forhindrar tentakelmonster, men det
ar dnda bra att vara tydlig med identiteten.
De bilderna kan man kanske spara till en
framtida crossover.

Just nu sitter vi faktiskt och planerar nésta
omgang Chock, och en del pdf-baserade pro-
dukter i vintan pa detta.

Men varfor svenska?

Jag har nu svarat pa vem jag ar, vad Call of
Cthulhu Sverige ér och vad vi gjort. Men den
viktigaste fragan kvarstar: Varfor?

Call of Cthulhu ar redan ett val etablerat
varumaérke i Sverige. Och de flesta i kundkret-
sen ar bra pa engelska. Inte behévs det val en
svensk overséttning? Visst ar det kul att gora
svenska rollspelsaventyr, men hade man inte
kunnat skriva dem direkt pa engelska och
pitcha till Chaosium?

Vi lever i ett skede dér den svenska roll-
spelsmarknaden vaxer och mar bra, men med
det svenska lasandet dr det samre. I bibliote-
karie- och lararkretsar pratar vi knappt om
nagot annat an om hur barns och ungdomars
lasformaga bara blir simre for varje ar... och
att &ven vuxna laser allt mindre och mindre.

Min son, som har dyslexi, har svart for de
engelska originalen, men kommer nu att ha
det mycket lattare att lasa dem pa svenska.
Och manga vuxna dr samre pd engelska an
vad de 6ppet vagar erkdnna. Rollspelsmark-
naden véaxer, men ska den fortsatta med det
behover vi ta bort fler trosklar allt eftersom.

Det handlade dock inte bara om lasfram-
jande. Det handlade ocksa om att det verkade
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roligt, och om att vi kunde. Jantelagen lar
oss att man inte ska sticka ut hakan eller tro
att man dr nagot, men ju mer jag lart mig
om svensk historia - desto mer tror jag att
jantelagen inte ar mer an ett hittepa.

Ingen har tidigare 6versatt ett sa stort roll-
spel som Call of Cthulhu till svenska. Precis
som utredarna pa 1920-talet har Eloso stéllt
sig langst fram i foren for ny och outforskad
mark. Aven om vi blir uppéitna av en shog-
goth foredrar vi det framfor att bara sitta
hemma och lida.

Sa for att sammanfatta

Egentligen skulle grundbéckerna ha kommit
till GothCon, men pa grund av corona har
releasen skjutits upp till sensommaren nér
vérlden féorhoppningsvis har lugnat ner sig.
Vi slapper dock grundbdckerna digitalt till
pasken och portionerar ut dventyren alltef-
tersom for att halla hoppets laga brinnande.

Om du har varit nyfiken pa Call of Cthulhu,
men aldrig tagit steget fullt ut, da ar detta
tiden for dig. Om du ar ett gammalt fan med
alla de engelska bockerna ar min férhopp-
ning att var cover dr tillrackligt lockande for
att du ska vilja komma och lyssna.




